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 ملخص البحث

 جذرٌافً مرحلة الطفولة المبكرة تحولاً  فً جمٌع دول العالم التعلٌم لطاعفً السنوات الأخٌرة، شهد 

ً بدمج التمنٌات التعلٌمٌة المبتكرة. ولد أثار هذا التغٌٌر النموذجً اهتمامًا ونماشًا كبٌرًا بٌن  مدفوعا

ور المعلمٌن والباحثٌن وصانعً السٌاسات، حٌث ٌتعلك الأمر بالتؤثٌر العمٌك لهذه التمنٌات على التط

السنوات الأساسٌة للتعلٌم فً ومما لا شن فٌه أن المعرفً ومهارات التفكٌر لأطفال رٌاض الأطفال. 

فترة حرجة لإنشاء المدرات المعرفٌة  تعتبر مرحلة الطفولة المبكرة، وخاصة فً مرحلة رٌاض الأطفال،

ٌسعى هذا البحث لذا الأساسٌة، بما فً ذلن حل المشكلات والتفكٌر النمدي والإبداع ومهارات الاتصال. 

إلى استكشاف الأبعاد المتعددة الأوجه لكٌفٌة تؤثٌر التمنٌات التعلٌمٌة المبتكرة، التً تشمل التطبٌمات 

ٌة والأجهزة الذكٌة، على تنمٌة مهارات التفكٌر الأساسٌة هذه بٌن التفاعلٌة ومنصات التعلم الرلم

، ستتعمك هذه الدراسة فً آثارها الكامل بتؤثٌر التمنٌات الحدٌثةومع الاعتراف  الصغار.المتعلمٌن 

التربوٌة، وتدرس فوائدها والتحدٌات المحتملة. إن التفاعل بٌن الأسالٌب التربوٌة التملٌدٌة وتجارب التعلم 

وساطة التكنولوجٌا ٌستدعً إجراء تحمٌك دلٌك لفهم الدٌنامٌكٌات المعمدة التً تشكل النمو المعرفً. ب

من خلال الخوض فً النظرٌات المعرفٌة التً تموم علٌها التنمٌة والتعلم فً مرحلة الطفولة المبكرة، و

تسخٌر المدرات المعرفٌة  ٌهدف هذا البحث إلى تحدٌد الطرق التً ٌمكن للتمنٌات التعلٌمٌة من خلالها

إلى توفٌر فهم شامل للارتباطات بٌن  أٌضا ٌسعى هذا البحثو.للأطفال الصغار وتضخٌمها بشكل فعال

تحمل نتائج هذا البحث والتمنٌات التعلٌمٌة المبتكرة وتعزٌز مهارات التفكٌر بٌن أطفال رٌاض الأطفال. 

مً المناهج الدراسٌة حول التكامل الحكٌم المدرة على إعلام المعلمٌن وصانعً السٌاسات ومصم
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للتكنولوجٌا لتنمٌة المدرات المعرفٌة فً المراحل الأولى من التعلم، وبالتالً تشكٌل المسارات المستمبلٌة 

وسوف ٌكون فً نهاٌة البحث عددا من ، للمتعلمٌن الصغار فً عالم ٌعتمد على التكنولوجٌا بشكل متزاٌد

ولٌن فً جمٌع دول العالم خاصة فً عالمنا العربً لتطبٌمها على أرض التوصٌات نضعها أمام المسإ

الوالع والاستفادة بها فً ألرب ولت حتى نساٌر الدول المتمدمة التً أدركت أن التمدم الحمٌمً فً جمٌع 

 المجالات مصدره الحمٌمً ومنبعه هو الاستثمار الأمثل فً الأطفال.

منصات  -رٌاض الأطفال  - النمو المعرفً –مهارات التفكٌر  – مٌةالتمنٌات التعلٌالكلمات الافتتاحٌة: 

 التكنولوجٌا - الأجهزة الذكٌة - التعلم

Research Summary 
          In recent years, the landscape of early childhood education has witnessed a 
transformative shift propelled by the integration of innovative educational technologies. This 
paradigmatic change has sparked considerable interest and debate among educators, 
researchers, and policymakers, as it pertains to the profound impact of these technologies 
on the cognitive development and thinking skills of kindergarten children in developing 
countries. The fundamental years of early childhood education, particularly in the 
kindergarten phase, are recognized as a critical period for the establishment of foundational 
cognitive abilities, including problem-solving, critical thinking, creativity, and communication 
skills. This research endeavors to explore the multifaceted dimensions of how innovative 
educational technologies, encompassing interactive applications, digital learning platforms, 
and smart devices, influence the cultivation of these essential thinking skills among young 
learners in resource-constrained settings. 
      Acknowledging the diverse array of technologies available, this study will delve into their 
pedagogical implications, examining both their potential benefits and possible challenges. 
The interplay between traditional pedagogical approaches and technology-mediated 
learning experiences warrants a nuanced investigation to comprehend the intricate 
dynamics shaping cognitive growth. 
       Amid the growing interest in fostering 21st-century skills from the very outset of 
education, this study will contribute to the ongoing discourse by offering empirical insights 
into the practical outcomes of integrating innovative technologies into kindergarten 
classrooms. By conducting a comprehensive review of existing literature, synthesizing 
empirical studies, and possibly undertaking a case study, this research seeks to provide a 
comprehensive understanding of the correlations between innovative educational 
technologies and the enhancement of thinking skills among kindergarten children in 
developing contexts. The findings of this research hold the potential to inform educators, 
policymakers, and curriculum designers about the judicious integration of technology to 
cultivate cognitive abilities in the earliest stages of learning, thereby shaping the future 
trajectories of young learners in an increasingly technology-driven world. 
Key words: childhood education - innovative educational technologies - digital learning 
platforms - smart devices 

 



 

3 
 

 مقدمة البحث

عد مرحلة رٌاض الأطفال من المراحل الحاسمة فً تطوٌر الأطفال، حٌث ٌشهدون نموًا وتطورًا ت

سرٌعٌن فً مجموعة متنوعة من المهارات والمدرات. ومع تزاٌد الاهتمام بمجال التعلٌم والتربٌة، 

لتعلٌم المبتكرة كؤداة لوٌة لتعزٌز هذا التطور. ٌعتبر التفكٌر مهارة أساسٌة ٌجب تنمٌتها ظهرت تمنٌات ا

فً هذه المرحلة، حٌث ٌتعلم الأطفال كٌفٌة استٌعاب المعلومات وتحلٌلها وتطبٌمها بطرق مبتكرة. تهدف 

ت التفكٌر لدى أطفال هذه البحث الأكادٌمً إلى استمصاء تؤثٌر تمنٌات التعلٌم المبتكرة على تطوٌر مهارا

 بمثابةالٌوم تمنٌات التعلٌم المبتكرة تعتبر " (.0202 الذروه, موزه مبارك فالح) .مرحلة رٌاض الأطفال

فً عملٌة التعلم فً مرحلة ضرورة دمجها لذا أصبح فً حل المشكلات؛ فعال وأسلوب عمل منهج 

عن  الأول بؤنه المسإول تشعرهالطفل، وتنمً مهارات التفكٌر الإبداعً لدى إذ أنها رٌاض الأطفال، 

 إضافة إلى أنها تعطً للمعلم فرصةتساعده فً عملٌات البحث والنمد والاستكشاف، كما أنها التعلم، 

  الإثارة والبهجة داخل وخارج الفصول". جو من وإدخالكبٌرة لاستخدام طرق تدرٌس متعددة 

علم المائم على اللعب، والوسائط المتعددة، والوالع من خلال استخدام تمنٌات التعلٌم المبتكرة مثل الت

الافتراضً، ٌمكن توفٌر بٌئة تعلٌمٌة تفاعلٌة تشجع على التفكٌر النمدي والإبداع لدى الأطفال. تعزز هذه 

.مما ٌسهم فً تنمٌة مهاراتهم الحسٌة والإدراكٌة التمنٌات من تفاعل الأطفال مع المحتوى التعلٌمً  

ٌمكن استخدام التمنٌات المبتكرة لتعزٌز التعلم التعاونً وتبادل المعرفة بٌن الأطفال.  بالإضافة إلى ذلن،

من خلال العمل الجماعً فً بٌئة رلمٌة، ٌتعلم الأطفال كٌفٌة التواصل والتفاعل مع زملائهم بطرق 

.تعزز التفكٌر النمدي وحل المشكلات  

هارات التفكٌر لدى أطفال مرحلة رٌاض الأطفال إن تتبع تؤثٌر تمنٌات التعلٌم المبتكرة على تطوٌر م

ٌمثل تحدٌاً هامًا. ستسعى هذه الدراسة إلى تمدٌم نظرة شاملة حول كٌفٌة تؤثٌر هذه التمنٌات على تحفٌز 

الفضول، وتعزٌز التفكٌر النمدي، وتطوٌر المدرة على حل المشكلات فً هذه المرحلة الحٌوٌة من حٌاة 

.الأطفال  

 أهمٌة البحث

ٌساهم فً أنه عن تمنٌات التعلٌم الحدٌثة لتطوٌر التفكٌر لدى الأطفال فً الروضة هذا البحث كمن أهمٌة ت

فً فهم كٌفٌة استخدام التمنٌات التعلٌمٌة لتنمٌة مهارات التفكٌر النمدي لدى الأطفال من خلال التفكٌر 
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الأدوات والتمنٌات الحدٌثة التً ٌمكن أن تساعد فً تحدٌد ٌساعد  كما أنه التحلٌلً والتفكٌر الإبداعً

إضافة إلى المساعدة  الأطفال على اكتساب المهارات المستمبلٌة مثل مهارات التكنولوجٌا وحل المشكلات

فً فهم كٌفٌة استخدام التمنٌات لتخصٌص عملٌة التعلٌم وفماً لاحتٌاجات كل طفل، مما ٌعزز من فعالٌة 

ن للبحث أن ٌساهم فً إثراء منهج التعلٌم فً مرحلة ما لبل المدرسة من خلال ٌمكوأخٌرا  عملٌة التعلم

.توظٌف أفضل الممارسات فً استخدام التمنٌات لتحمٌك أهداف تطوٌر التفكٌر لدى الأطفال  

 إشكالٌة البحث

التفكٌر لدى أطفال تؤثٌر تمنٌات التعلٌم المبتكرة فً تطوٌر مهارات ٌهدف هذا البحث إلى استكشاف 

:وسوف ٌتم الإجابة من خلاله على عدد من الأسئلة الهامة وهً مرحلة رٌاض الأطفال  

 لماذا أصبح تطبٌك نظم التعلٌم الحدٌثة ضرورة ملحة فً مرحلة رٌاض الأطفال؟

 كٌف ٌمكن الاستفادة المصوى من هذه التمنٌات فً مرحلة رٌاض الأطفال وتجنب مخاطرها؟

باعتباره أحدث  ء الاصطناعً فً تطوٌر مهارات التفكٌر لدى أطفال مرحلة رٌاض الأطفالأثر الذكاما 

 التمنٌات؟

 ما هو الدور المنوط بالمعلمٌن وأولٌاء الأمور فً مساعدة الأطفال على الاستفادة من هذه التمنٌات؟

:أهم مصطلحات البحث  

 تقنٌات التعلٌم المبتكرة

الأدوات والتمنٌات الحدٌثة والابتكارٌة فً مجال التعلٌم لتعزٌز تجربة التعلم وتحسٌن تشٌر إلى استخدام 

فعالٌتها. تهدف هذه التمنٌات إلى تطوٌر أسالٌب تعلٌمٌة أكثر تفاعلٌة وشخصٌة وملائمة لاحتٌاجات 

المبتكرة الطلاب المختلفة، وتحمٌك نتائج أفضل فً تحمٌك الأهداف التعلٌمٌة. تتضمن تمنٌات التعلٌم 

 منصات التعلم عبر الإنترنت مجموعة متنوعة من الأدوات والمنصات والتطبٌمات التكنولوجٌة، مثل

.التعلم عبر الهواتف الذكٌة والأجهزة اللوحٌةو لوالع الافتراضً والوالع المعزز  

 

 



 

5 
 

 مهارات التفكٌر لدى أطفال الروضة

الأطفال فً سن مبكرة، والتً تساعدهم  اٌطورهتشمل مجموعة من المدرات والمهارات العملٌة التً 

على فهم العالم من حولهم والتفاعل معه بشكل أفضل. إن هذه المهارات تمثل الأساس لبناء التفكٌر النالد 

الملاحظة، الممارنة،  والإبداعً لدٌهم فً ولت لاحك. ومن أهم مهارات التفكٌر لدى أطفال الروضة

.، حل المشكلات والتفكٌر الابتكاريالتخٌل والخٌال، التجرٌب والاكتشاف  

 عناصر البحث

تعزٌز مهارات التفكٌر النمدي وحل المشكلات وصنع المرار بٌن  فً فعالٌة التعلم المبنً على الألعاب -

 أطفال رٌاض الأطفال

المنطمً إدخال مفاهٌم البرمجة لرٌاض الأطفال من خلال الأدوات المناسبة للعمر على لدرات التفكٌر  -

 والتفكٌر المتسلسل لدٌهم

تؤثٌر تطبٌمات رواٌة المصص التفاعلٌة على تعزٌز الإبداع والخٌال ومهارات السرد لدى أطفال  -

 رٌاض الأطفال

منصات التعلم التعاونً وكٌف تإثر هذه التمنٌات على تطوٌر التفكٌر والمهارات الاجتماعٌة للأطفال  -

 فً هذه المرحلة

لاصطناعً فً تطوٌر مهارات التفكٌر لدى أطفال مرحلة رٌاض الأطفالأثر الذكاء ا -  

تطبٌمات التعلم متعددة اللغات وأثرها على تطوٌر مهارات التفكٌر لدى أطفال مرحلة رٌاض الأطفال -  

 النتائج والتوصٌات

تعزٌز مهارات التفكٌر النقدي وحل المشكلات وصنع القرار بٌن  فً فعالٌة التعلم المبنً على الألعاب -

 أطفال رٌاض الأطفال

لمد اكتسب التعلم المبنً على الألعاب اهتمامًا كبٌرًا باعتباره نهجًا تعلٌمٌاً مبتكرًا ٌستفٌد من الطبٌعة 

ع منصات وتطبٌمات الجذابة للألعاب لتعزٌز نتائج التعلم. عند تطبٌمها على أطفال رٌاض الأطفال، تتمت

التعلم المائمة على الألعاب بالمدرة على تعزٌز مهارات التفكٌر النمدي وحل المشكلات وصنع المرار 
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 فً مختلف دول العالم العدٌد من الدراسات والجهود البحثٌة أكدتبطرٌمة أكثر تفاعلٌة وممتعة. ولد 

.ولٌوده الضوء على فوائدهوسلطت فعالٌة التعلم المائم على الألعاب   

المشاركة والتحفٌز: غالباً ما تجذب منصات التعلم المبنٌة على الألعاب انتباه أطفال رٌاض الأطفال  -

بسبب رسوماتها الملونة ومٌزاتها التفاعلٌة ومكافآتها. من المرجح أن ٌشارن المتعلمون المشاركون 

.النمديبنشاط، مما ٌإدي إلى زٌادة الممارسة والتعرض لتحدٌات التفكٌر   

: ٌمكن للألعاب تمدٌم سٌنارٌوهات تتطلب من الأطفال التفكٌر النمدي واتخاذ النمديمهارات التفكٌر  -

المرارات. على سبٌل المثال، ٌمكن لألعاب الألغاز أن تحفز تفكٌرهم المنطمً والإدران المكانً. ٌمكن 

ات نظر مختلفة، وبالتالً تعزٌز لألعاب سرد المصص التفاعلٌة أن تشجعهم على النظر فً نتائج ووجه

.لدراتهم على التفكٌر النمدي  

مهارات حل المشكلات: تتضمن العدٌد من تطبٌمات التعلم المبنٌة على الألعاب حل الألغاز والأحاجً  -

والتحدٌات. تشجع هذه الأنشطة الأطفال على استخدام استراتٌجٌات التجربة والخطؤ، وتحلٌل الأنماط، 

إبداعً للتغلب على العمبات. تدعم الطبٌعة التكرارٌة للألعاب أٌضًا مثابرتها ولدرتها  والتفكٌر بشكل

.على التكٌف فً حل المشكلات  

مهارات اتخاذ المرار: تتطلب الألعاب غالباً اتخاذ خٌارات تإثر على تمدم اللعبة. ٌمكن لأطفال رٌاض  -

مٌٌم الخٌارات والتنبإ بالعوالب واتخاذ لرارات الأطفال الاستفادة من مثل هذه التجارب من خلال تعلم ت

.مستنٌرة. ٌمكن أن تمتد هذه المهارات إلى ما هو أبعد من عالم اللعبة إلى موالف الحٌاة الوالعٌة  

ردود فعل فورٌة: توفر تطبٌمات التعلم المبنٌة على الألعاب ردود فعل فورٌة، مما ٌسمح للأطفال بفهم  -

م هذا التعزٌز الفوري على ربط الأفعال بالعوالب، مما ٌسهل فهمًا أعمك نتائج لراراتهم. وٌساعده

.لعلالات السبب والنتٌجة  

التعلم المخصص: تموم بعض المنصات المائمة على الألعاب بتكٌٌف مستوٌات الصعوبة بناءً على أداء  -

لإحباط بسبب الطفل، مما ٌضمن مستوى مناسباً من التحدي. ٌمكن لهذا النهج الشخصً أن ٌمنع ا

.صعوبة المهام أو الملل بسبب سهولة المهام  
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التعاون والتواصل: ٌمكن للألعاب متعددة اللاعبٌن تعزٌز التعاون والتواصل بٌن أطفال رٌاض  -

الأطفال، وتعزٌز المهارات الاجتماعٌة إلى جانب التطور المعرفً. ٌتطلب التنسٌك مع الألران لحل 

.صل الفعال والعمل الجماعًالتحدٌات داخل اللعبة التوا  

المٌود والاعتبارات: فً حٌن أن التعلم المائم على الألعاب ٌبشر بالخٌر، فمن المهم النظر فً الجوانب  -

السلبٌة المحتملة. ٌمكن أن ٌإثر الولت المفرط أمام الشاشة والاعتماد فمط على التعلم الرلمً سلباً على 

جتماعً. بالإضافة إلى ذلن، ٌجب التدلٌك فً جودة المحتوى ومدى النشاط البدنً للأطفال وتفاعلهم الا

.توافمه مع الأهداف التعلٌمٌة لضمان تجارب تعلٌمٌة ذات معنى  

مشاركة الوالدٌن: غالباً ما ٌتضمن التنفٌذ الناجح للتعلم المائم على الألعاب لأطفال رٌاض الأطفال  -

ٌه تجارب ألعاب الأطفال ومنالشة المفاهٌم من الألعاب المشاركة النشطة للوالدٌن. ٌمكن للوالدٌن توج

.وتعزٌز نتائج التعلم  

بالمدرة على تعزٌز  تتمتع منصات وتطبٌمات التعلم المبنً على الألعابهنا ٌمكننً التؤكٌد على أن 

مهارات التفكٌر النمدي وحل المشكلات وصنع المرار بٌن أطفال رٌاض الأطفال. ومن خلال توفٌر 

تجارب تعلٌمٌة جذابة وتفاعلٌة، ٌمكن لهذه المنصات تعزٌز التنمٌة المعرفٌة مع إبماء الأطفال متحمسٌن 

المتابعة ولت الشاشة وجودة المحتوى وللتعلم. ومع ذلن، فإن اتباع نهج متوازن ٌؤخذ فً الاعتبار 

مشاركة الوالدٌن أمر ضروري لتحمٌك ألصى لدر من فوائد التعلم المائم على المتواصلة من المعلمٌن و

 ومن متطلبات دور المعلم لتحمٌك التربٌة الأخلالٌة فً( "0200أحمد عٌاض وفاء  ،)الغامدي. الألعاب

اتمانه لمهارات التعلٌم الرلمً، والتً منها تصمٌم البرامج  ضرورة ضوء تمنٌات التعلٌم الحدٌثة

التعلٌمٌة، وطرق التمٌٌم، وأسالٌب التعلٌم الرلمٌة كالتعلٌم التعاونً والتفكٌر النالد وأسلوب حل 

 ً ".المشكلات وتفعٌلها فً تطوٌر المتعلم أخلالٌا  

وات المناسبة للعمر على قدرات التفكٌر المنطقً فاهٌم البرمجة لرٌاض الأطفال من خلال الأد إدخال 

 والتفكٌر المتسلسل لدٌهم

إن تمدٌم مفاهٌم البرمجة لأطفال رٌاض الأطفال من خلال الأدوات المناسبة للعمر ٌمكن أن ٌكون له 

تؤثٌر إٌجابً على لدرات التفكٌر المنطمً والتفكٌر المتسلسل لدٌهم. على الرغم من أن أطفال رٌاض 

ال لد لا ٌكونون مستعدٌن للتعمك فً لغات البرمجة المعمدة، إلا أنه ٌمكنهم البدء فً تطوٌر الأطف
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وهنا نذكر التؤثٌرات المهارات الأساسٌة التً تضع الأساس لمفاهٌم البرمجة الأكثر تمدمًا فً المستمبل. 

.رٌاض الأطفالمرحلة دخال مفاهٌم البرمجة لالإٌجابٌة لإ  

المنطقًالتفكٌر  -أولا  

شجع البرمجة الأطفال على تمسٌم المهام الأكبر إلى خطوات أصغر ٌمكن تأ. مهارات حل المشكلات: 

التحكم فٌها. وهذا ٌساعدهم على تطوٌر مهارات حل المشكلات حٌث ٌفكرون بشكل منطمً حول كٌفٌة 

.تحمٌك الهدف  

. ٌتعلم أطفال رٌاض الأطفال أن مدم البرمجة مفهوم أن الإجراءات لها عوالبتب. السبب والنتٌجة: 

.تعلٌمات محددة تإدي إلى نتائج معٌنة، مما ٌساعدهم على فهم العلالة بٌن السبب والنتٌجة  

ج. المنطك الشرطً: ٌمكن تمدٌم عبارات بسٌطة لتعلٌم الأطفال المنطك الشرطً. ٌعزز هذا المفهوم 

.لفة بناءً على ظروف مختلفةالتفكٌر النمدي من خلال النظر فً سٌنارٌوهات ونتائج مخت  

الاستدلال المتسلسلثانٌا:   

تطلب البرمجة إعطاء التعلٌمات بترتٌب معٌن. وهذا ٌعلم أطفال رٌاض تأ. التفكٌر خطوة بخطوة: 

 الأطفال أهمٌة اتباع التسلسل وٌساعدهم على تطوٌر مهارات التفكٌر التسلسلً

ئج أفعالهم من خلال فهم تسلسل الأوامر التً ٌمدمونها. وهذا ب. التفكٌر التنبإي: ٌتعلم الأطفال التنبإ بنتا

.ٌعزز لدرتهم على تولع العوالب والتخطٌط وفماً لذلن  

الإبداع والاستكشافثالثا:   

أ. الحل الإبداعً للمشكلات: غالباً ما تسمح أدوات البرمجة بالتجرٌب والحلول الإبداعٌة. ٌمكن لرٌاض 

.تحمٌك الهدف، وتعزٌز الإبداع والمدرة على التكٌفالأطفال استكشاف طرق مختلفة ل  

مدم البرمجة مفهوم التجربة والخطؤ. ٌتعلم الأطفال أنهم لد ٌحتاجون إلى مراجعة تب. التعلم التكراري: 

.نهجهم عدة مرات لبل تحمٌك النتٌجة المرجوة  
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 ارابع :المكانٌةالرٌاضٌات والمهارات 

العد والتسلسل وفهم الأرلام. وهذا ٌمكن أن ٌعزز مهارات أ. الحساب: ٌتضمن الترمٌز الأساسً 

.الرٌاضٌات المبكرة فً رٌاض الأطفال  

ب. الاستدلال المكانً: غالباً ما تتضمن أدوات البرمجة المرئٌة ترتٌب الكتل أو الكائنات بترتٌب معٌن. 

.وهذا ٌعزز الوعً المكانً ومهارات التصور  

والتواصلالتعاون  : اخامس   

ل الجماعً: ٌمكن إجراء البرمجة بشكل تعاونً، مما ٌشجع الأطفال على العمل معاً فً أ. العم

.المشارٌع. ٌتعلمون توصٌل الأفكار وحل المشكلات كفرٌك واحد  

الرقمٌةمحو الأمٌة   :   اسادس 

لهم الكفاءة التمنٌة: التعرض المبكر لمفاهٌم البرمجة ٌعرّف أطفال رٌاض الأطفال بالتكنولوجٌا، مما ٌجع

.أكثر راحة مع الأدوات والأجهزة الرلمٌة  

:المثابرة   اسابع 

رٌاض الأطفال أن التحدٌات أمر طبٌعً وأنهم ٌستطٌعون التغلب على فً مرحلة طفال الأتعلم البرمجة 

.العمبات بالمثابرة والتصمٌم  

الحقٌقًالصلة بالعالم   :   اثامن 

مفاهٌم البرمجة الأساسٌة ذا أهمٌة متزاٌدة. التعرض التكامل التكنولوجً: فً عالم الٌوم، أصبح فهم 

.المبكر ٌضع أساسًا لوٌاً للتعلم فً المستمبل  

من المهم ملاحظة أن النهج ٌجب أن ٌكون مناسباً للعمر، وذلن باستخدام الأدوات المرئٌة والتفاعلٌة التً 

واستكشافٌة، مع تجنب  تجذب أطفال رٌاض الأطفال وتؤسرهم. ٌنبغً تمدٌم المفاهٌم بطرٌمة مرحة

كما هو الحال مع أي نشاط تعلٌمً، تعد مشاركة الوالدٌن وتوجٌه والضغط والتركٌز على المتعة. 

.المعلمٌن والنهج المتوازن لولت الشاشة من العوامل الحاسمة  
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ومهارات السرد  تعزٌز الإبداع والخٌالتطوٌر التفكٌر وتأثٌر تطبٌقات رواٌة القصص التفاعلٌة على 

 لدى أطفال رٌاض الأطفال

اكتسبت تطبٌمات رواٌة المصص التفاعلٌة شعبٌة كبٌرة فً السنوات الأخٌرة، وٌتم استخدامها بشكل 

متزاٌد كؤدوات تعلٌمٌة للأطفال الصغار، بما فً ذلن الأطفال فً رٌاض الأطفال. تجمع هذه التطبٌمات 

ة والمٌزات التفاعلٌة، مثل الرسوم المتحركة والمإثرات عادةً بٌن عناصر رواٌة المصص التملٌدٌ

الصوتٌة ولدرة الأطفال على اتخاذ خٌارات تإثر على نتٌجة المصة. ٌتطلب تحلٌل تؤثٌرها على تعزٌز 

الإبداع والخٌال ومهارات السرد لدى أطفال رٌاض الأطفال النظر فً الفوائد والتحدٌات المحتملة 

.لاستخدام هذه التطبٌمات  

 الفوائد

غالباً ما تجذب تطبٌمات رواٌة المصص التفاعلٌة انتباه الأطفال بسبب عناصر المشاركة والاهتمام: 

الوسائط المتعددة وطبٌعتها التفاعلٌة. ٌمكن أن تشجع هذه المشاركة الأطفال على استكشاف المصص 

 بشكل أكثر نشاطًا وٌصبحون أكثر استثمارًا فً السرد

لباً ما تتمٌز تطبٌمات سرد المصص التفاعلٌة برسومات جذابة بصرٌاً ورسوم غاالخٌال والإبداع: 

متحركة ومإثرات صوتٌة تحفز خٌال الطفل. كما أن المدرة على الاختٌار داخل المصة ٌمكن أن تشجع 

.التفكٌر الإبداعً حٌث ٌتخٌل الأطفال نتائج وسٌنارٌوهات مختلفة  

أن تدعم التطور المعرفً من خلال مطالبة الأطفال بمتابعة ٌمكن لهذه التطبٌمات التطور المعرفً: 

.المصة واتخاذ المرارات وتذكر التفاصٌل. وهذا ٌمكن أن ٌعزز الذاكرة والانتباه ومهارات التفكٌر النمدي  

ٌمكن للتطبٌمات التفاعلٌة أن تساعد الأطفال على فهم بنٌة المصة، بما فً ذلن عناصر مهارات السرد: 

والمشكلة والحل. تشجع الطبٌعة التفاعلٌة الأطفال على التفكٌر فً كٌفٌة تؤثٌر  ،تالشخصٌامثل 

.اختٌاراتهم على تطور المصة، مما ٌعزز فهم العلالات بٌن السبب والنتٌجة  
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 ٌمكن أن ٌساهم التعرض لمصص جٌدة الصٌاغة من خلال هذه التطبٌمات فً تطوٌر اللغةتطوٌر اللغة: 

دات غنٌة، وتركٌبات الجمل، وأسالٌب السرد المختلفة، والتً ٌمكن أن تساعد الأطفال لمفر إذ ٌتعرض

.فً توسٌع مهاراتهم اللغوٌة  

على التؤثٌر بشكل إٌجابً على  تتمتع بالمدرةتطبٌمات رواٌة المصص التفاعلٌة  هنا لابد أن أإكد أن

دمجها الناجح فً رحلة مهارات الإبداع والخٌال والسرد لدى أطفال رٌاض الأطفال. ومع ذلن، فإن 

التعلم والتنمٌة للطفل ٌتطلب دراسة متؤنٌة لجودة التطبٌك، واعتدال الاستخدام، واتباع نهج شامل لتعزٌز 

.مهارات الإبداع والمراءة والكتابة  

للأطفال والمهارات الاجتماعٌة تطوٌر التفكٌر منصات التعلم التعاونً وكٌف تؤثر هذه التقنٌات على 

 فً هذه المرحلة

ٌمكن لمنصات التعلم التعاونً المصممة لأطفال رٌاض الأطفال أن تمدم فوائد عدٌدة من خلال الاستفادة 

من التكنولوجٌا لتعزٌز العمل الجماعً والتواصل والمهارات الاجتماعٌة. تجمع هذه المنصات بٌن 

الحمٌد )عبد  ون والمشاركة بٌن المتعلمٌن الصغار.المحتوى التعلٌمً والمٌزات التفاعلٌة التً تعزز التعا

"تساعد المنصات التعلٌمٌة الأطفال فً الوصول للمواد التعلٌمٌة (.0202راکان العنزي وآخرون  ,

المختلفة فً أي ولت وفً أي مكان ودون أي عناء، كما أنها تساعدهم فً تخزٌن أعمالهم ومعلوماتهم 

ن المنصات التعلٌمٌة تراعً الفروق الفردٌة بٌن الأطفال واحتٌاجاتهم والرجوع إلٌها. إضافة إلى ذلن فإ

."الشخصٌة وتسمح لهم بتبادل المعلومات مع غٌرهم  

:بعض فوائد وتأثٌرات هذه المنصات الرقمٌةوهنا ٌجب أن نركز على    

المشاركة الفعالة -  

تتضمن ألعاباً تفاعلٌة واختبارات وأنشطة تشجع منصات التعلم التعاونً المشاركة النشطة، لأنها غالباً ما 

تتطلب من الأطفال التفاعل مع المحتوى بشكل نشط. وهذا ٌعزز الشعور بالمشاركة والفضول، وٌعزز 

.بٌئة تعلٌمٌة إٌجابٌة  
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لعمل الجماعً والتعاونا -  

معاً لتحمٌك غالباً ما تتضمن هذه المنصات ألعاباً وأنشطة متعددة اللاعبٌن تتطلب من الأطفال العمل 

أهداف مشتركة. ومن خلال هذه التجارب، ٌتعلم الأطفال كٌفٌة التعاون ومشاركة الأفكار وحل 

.المشكلات بشكل جماعً، مما ٌضع الأساس لمهارات العمل الجماعً الفعالة  

مهارات الاتصال -  

التعلم. ٌمكن أن تشجع المنصات التعاونٌة الرلمٌة الأطفال على التواصل مع ألرانهم فً سٌاق أنشطة 

ٌشمل ذلن منالشة الاستراتٌجٌات، وتبادل الأفكار، والتعبٌر عن الأفكار، وكلها تساهم فً تطوٌر 

.مهارات الاتصال الفعال  

تنمٌة المهارات الاجتماعٌة -  

نهم ٌمارسون أ إذ ٌتعلم الأطفال مهارات اجتماعٌة لٌمة من خلال التفاعل مع ألرانهم فً بٌئة رلمٌة

دوار والتفاوض والتعاطف وفهم وجهات نظر اآخخرٌن. تعتبر هذه المهارات ضرورٌة لبناء تبادل الأ

.علالات صحٌة فً كل من الإعدادات عبر الإنترنت وغٌر المتصلة بالإنترنت  

المشاركة فً التعلم -  

. إن المحتوى التفاعلً والجذاب بصرٌاً على هذه المنصات ٌجذب انتباه الأطفال وٌحافظ على مشاركتهم

استخدام الرسوم المتحركة والرسومات الملونة وعناصر الألعاب ٌمكن أن ٌجعل التعلم ممتعاً ومحفزًا 

.للمتعلمٌن الصغار  

مسارات التعلم الشخصٌة -  

تستخدم العدٌد من منصات التعلم التعاونً الخوارزمٌات للتكٌف مع وتٌرة التعلم لكل طفل وتفضٌلاته. 

ٌتمكن الأطفال من التمدم بالسرعة التً تناسبهم، مما ٌمنع الملل أو  ٌضمن هذا النهج الشخصً أن

.الإحباط الذي لد ٌنشؤ من نهج مماس واحد ٌناسب الجمٌع  
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 التنمٌة المعرفٌة -

ٌمكن للأنشطة التفاعلٌة على هذه المنصات تحفٌز التفكٌر النمدي وحل المشكلات ومهارات التفكٌر 

إلى تحلٌل الموالف واتخاذ المرارات وإٌجاد الحلول، وكل ذلن ٌساهم فً الإبداعً. ٌحتاج الأطفال غالباً 

.تطورهم المعرفً  

والطفل الأسرةالتفاعل بٌن  -  

تسمح بعض المنصات لأولٌاء الأمور بالمشاركة فً رحلة تعلم أطفالهم من خلال مرالبة التمدم وتحدٌد 

التواصل بٌن الوالدٌن والطفل والمشاركة فً الأهداف والمشاركة فً الأنشطة المشتركة. وهذا ٌعزز 

.التعلٌم  

المرونة وإمكانٌة الوصول -  

توفر المنصات الرلمٌة المرونة للتعلم فً أي ولت ومن أي مكان، مما ٌجعل التعلم متاحًا حتى خارج 

الفصل الدراسً. ٌمكن أن تكون هذه المرونة مفٌدة بشكل خاص للأطفال الذٌن لدٌهم جداول زمنٌة 

.نوعة أو أولئن الذٌن ٌحتاجون إلى تدرٌب إضافًمت  

التعلمعملٌة الموقف الإٌجابً تجاه  -  

من خلال أنشطة التعلم التعاونً، فإنهم غالباً ما والعا ملموسا الأطفال النجاح والإنجاز  ٌشاهدعندما 

المنصة الرلمٌة وٌإثر ٌطورون مولفاً إٌجابٌاً تجاه التعلم. ٌمكن أن ٌمتد هذا الحماس إلى ما هو أبعد من 

.على نهجهم العام فً التعلٌم  

 اأمور أصبحترٌاض الأطفال مرحلة منصات التعلم التعاونً المصممة لأطفال لكل هذه الإٌجابٌات فإن 

فً هذه المرحلة العمرٌة الحساسة. الشامل مل وتطورهاطفلنمو الأ لا غنى عنها مطلما ضرورٌة  

اعً فً تطوٌر مهارات التفكٌر لدى أطفال مرحلة رٌاض الأطفالأثر الذكاء الاصطن  

ٌعد تؤثٌر الذكاء الاصطناعً على تنمٌة مهارات التفكٌر لدى أطفال رٌاض الأطفال مجالًا للبحث 

والنماش المستمر. فً حٌن أن تمنٌات الذكاء الاصطناعً لدٌها المدرة على تمدٌم فوائد تعلٌمٌة متنوعة، 
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بعض النماط التً ٌجب وهنا ٌجب ان نوضح ٌضًا مع بعض المخاطر والاعتبارات. إلا أنها تؤتً أ

.مراعاتها  

 التأثٌرات الإٌجابٌة

التعلم المخصص: ٌمكن للأدوات التعلٌمٌة المدعومة بالذكاء الاصطناعً أن تتكٌف مع وتٌرة التعلم لكل 

التنموٌة. ٌمكن أن ٌساعد ذلن الأطفال طفل وأسلوبه، مما ٌوفر محتوى مخصصًا ٌتناسب مع احتٌاجاته 

.على التعلم بالسرعة التً تناسبهم والحفاظ على المشاركة  

التعلم التفاعلً: ٌمكن للذكاء الاصطناعً إنشاء تجارب تعلٌمٌة تفاعلٌة وجذابة من خلال التطبٌمات 

ومهارات حل والألعاب وعملٌات المحاكاة. ٌمكن لهذه الأدوات تحفٌز الفضول والتفكٌر النمدي 

.المشكلات لدى الأطفال الصغار  

التعرض المبكر للتكنولوجٌا: ٌمكن أن ٌساعد إدخال الذكاء الاصطناعً والتكنولوجٌا فً سن مبكرة 

.الأطفال على الشعور بالراحة مع الأدوات الرلمٌة، التً أصبحت ذات أهمٌة متزاٌدة فً العالم الحدٌث  

لأنظمة الذكاء الاصطناعً تحلٌل البٌانات المتعلمة بتمدم تعلم الطفل  الرإى المستندة إلى البٌانات: ٌمكن

وتمدٌم رإى للمعلمٌن وأولٌاء الأمور. وهذا ٌمكن أن ٌسهل اتخاذ المرارات المستنٌرة فٌما ٌتعلك بالرحلة 

.التعلٌمٌة للطفل  

 التأثٌرات السلبٌة

لمفرط للذكاء الاصطناعً والتكنولوجٌا الاعتماد المفرط على التكنولوجٌا: ٌمكن أن ٌإدي الاستخدام ا

إلى الاعتماد على هذه الأدوات، مما لد ٌعٌك تطوٌر المهارات المعرفٌة التملٌدٌة مثل الإبداع والخٌال 

.والتفاعلات الاجتماعٌة وجهاً لوجه  

الخصوصٌة وأمن البٌانات: ٌمكن أن ٌثٌر استخدام الذكاء الاصطناعً فً البٌئات التعلٌمٌة مخاوف 

شؤن خصوصٌة البٌانات وأمنها. من المهم التؤكد من حماٌة المعلومات الشخصٌة للأطفال وأن أي ب

.بٌانات ٌتم جمعها ٌتم استخدامها بطرٌمة مسإولة  
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نمص التفاعل البشري: ٌلعب التفاعل البشري والتجارب الاجتماعٌة دورًا حاسمًا فً تنمٌة الأطفال 

الاصطناعً فً المحتوى التعلٌمً لد ٌحرمهم من مهارات  الصغار. إن الاعتماد فمط على الذكاء

.التعامل مع اآخخرٌن التً ٌطورونها من خلال التفاعل مع المعلمٌن والألران  

حماٌة جودة المحتوى: لا ٌتم إنشاء جمٌع المحتوٌات التعلٌمٌة المدعومة بالذكاء الاصطناعً بشكل 

.سباً للعمر ومتوافماً مع الأهداف التعلٌمٌة أمرًا ضرورٌاًمتساوٍ. ٌعد التؤكد من أن المحتوى دلٌماً ومنا  

 تطبٌقات التعلم متعددة اللغات وأثرها على تطوٌر مهارات التفكٌر لدى أطفال مرحلة رٌاض الأطفال

ٌمكن أن ٌكون لتطبٌمات التعلم متعدد اللغات أثر إٌجابً على تنمٌة مهارات التفكٌر لدى أطفال الروضة. 

من خلال: هذه التطبٌمات فً التطوٌر المعرفً للمتعلمٌن الصغاروتساهم   

تعرض التطبٌمات متعددة اللغات الأطفال للغات وتراكٌب جمل ومفردات مختلفة. المرونة الإدراكٌة: 

هذا التعرض مرونتهم المعرفٌة من خلال تدرٌبهم على التبدٌل بٌن اللغات والتكٌف مع السٌالات  ٌعزز

.اللغوٌة المختلفة. هذه المهارة المعرفٌة مهمة لحل المشكلات والتفكٌر الإبداعً  

ب ٌتطلب تعلم لغات متعددة من الأطفال أن ٌتذكروا المفردات والمواعد النحوٌة وتراكٌتعزٌز الذاكرة: 

الجمل بلغات مختلفة. ٌإدي ذلن إلى تدرٌب ذاكرتهم وٌساعد على تحسٌن لدرتهم الإجمالٌة على 

.الاحتفاظ بالذاكرة  

غالباً ما تتضمن التطبٌمات متعددة اللغات أنشطة تتطلب من الأطفال ممارنة اللغات التفكٌر التحلٌلً: 

لمعانً. ٌساعد هذا التفكٌر التحلٌلً على وتباٌنها، وتحدٌد الأنماط، وإجراء اتصالات بٌن الكلمات وا

 تحسٌن لدرتهم على تحلٌل المعلومات المعمدة واستخلاص استنتاجات منطمٌة

ٌإدي تعلم لغات متعددة إلى تحسٌن مهارات الاتصال، حٌث ٌحتاج الأطفال إلى تعزٌز مهارات الاتصال: 

دي إلى تحسٌن التواصل اللفظً وغٌر فهم الأفكار ونملها فً سٌالات لغوٌة مختلفة. وهذا ٌمكن أن ٌإ

.اللفظً، وهو أمر ضروري للتنمٌة المعرفٌة الشاملة  

تعلم لغات متعددة ٌعرض الأطفال لثمافات ووجهات نظر مختلفة. ٌشجع هذا التعرض الوعً الثقافً: 

 على التعاطف والحساسٌة الثمافٌة والفهم الأوسع للعالم، وهً مكونات أساسٌة للتنمٌة المعرفٌة

.والاجتماعٌة  
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غالباً ما تتضمن التطبٌمات متعددة اللغات ألعاباً وأنشطة تفاعلٌة تتطلب اهتمامًا الانتباه والتركٌز: 

وتركٌزًا مستمرٌن. المشاركة المنتظمة فً هذه الأنشطة ٌمكن أن تعزز لدرة الطفل على التركٌز 

.والاستمرار فً المشاركة فً المهام  

المدرة  -لم لغات متعددة ٌساعد الأطفال على تطوٌر الوعً ما وراء اللغوي تعالوعً ما وراء اللغوي: 

على التفكٌر فً اللغة نفسها، وبنٌتها، ومكوناتها. ٌمكن أن ٌإدي هذا الوعً المتزاٌد باللغة إلى فهم 

.أفضل للفروق الدلٌمة فً اللغة وتحسٌن مهارات المراءة والكتابة  

إلى أن تعلم لغات متعددة فً سن مبكرة ٌمكن أن ٌكون له آثار  لحدٌثةا تشٌر الأبحاثالفوائد العصبٌة: 

المشكلات.إٌجابٌة على نمو الدماغ. ٌمكن أن ٌعزز الوظائف المعرفٌة مثل الذاكرة وحل   

التعرض للغات المختلفة ٌمكن أن ٌحسن مهارات حل المشكلات. غالباً ما ٌكون الأطفال حل المشكلات: 

تحدٌد الحلول والأسالٌب البدٌلة لمشكلة معٌنة، حٌث تمدم اللغات المختلفة  متعددو اللغات أفضل فً

.وجهات نظر مختلفة حول التعبٌر عن المشكلات وحلها  

ومع ذلن، من المهم ملاحظة أن فعالٌة تطبٌمات التعلم متعدد اللغات تعتمد أٌضًا على جودتها وملاءمتها 

على اآخباء والمعلمٌن التؤكد من أن التطبٌمات مصممة للفئة العمرٌة ومستوى مشاركة الطفل. ٌجب 

.لتكون تفاعلٌة وجذابة ومتوافمة مع الاحتٌاجات التنموٌة لأطفال رٌاض الأطفال  

 بالإضافة إلى ذلن، فً حٌن أن تطبٌمات التعلم متعددة اللغات ٌمكن أن توفر العدٌد من الفوائد المعرفٌة

حتى لا تعطً  ، إلا أنها ٌجب أن تستخدم باعتدالطفال الروضةوتساعد على تطور مهارة التفكٌر لدى أ

الأطفال الصغار الذٌن ٌتعرضون لعدة لغات فً بعض  إذ أننتائج لد تكون عكسٌة فً بعض الأحٌان 

وهذا ٌمكن أن ٌإدي إلى صعوبات فً تطوٌر  من الارتبان والاختلاط بٌن اللغاتلد ٌعانون  ولت واحد 

إلى  ٌمٌلون فً أحٌن كثٌرة الأطفال متعددي اللغات إضافة إلى أن  دةأساس لوي فً أي لغة واح

.الحصول على مفردات ألل فً كل لغة ممارنة بالأطفال أحادًٌ اللغة  
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 تطبٌقات الواقع الافتراضً ودورها فً تحسٌن مهارات التفكٌر لدى الأطفال فً مرحلة رٌاض الأطفال

بالمدرة على لعب دور مهم فً تحسٌن مهارات التفكٌر لدى الأطفال  الافتراضًتتمتع تطبٌمات الوالع 

الافتراضً  هذه التطبٌماتتساهم وفً رٌاض الأطفال من خلال تمدٌم تجارب تعلٌمٌة غامرة وتفاعلٌة. 

من خلال: فً تحمٌك ذلن  

الوعً المكانً، حٌث  ٌمكن أن ٌساعد الوالع الافتراضً الأطفال على تطوٌرالتفكٌر المكانً والتصور: 

 ٌنخرطون فً الأنشطة التً تتطلب منهم التنمل فً المساحات الافتراضٌة. 

ٌمكن لتطبٌمات الوالع الافتراضً أن تمدم للأطفال ألغازًا وتحدٌات التفكٌر النقدي وحل المشكلات: 

دٌم سٌنارٌوهات وسٌنارٌوهات تتطلب تفكٌرًا نمدٌاً ومهارات حل المشكلات للتغلب علٌها. من خلال تم

تفاعلٌة مع حلول متعددة، ٌشجع الوالع الافتراضً الأطفال على التجربة واتخاذ المرارات والتعلم من 

.العوالب  

ٌمكن أن ٌوفر الوالع الافتراضً لوحة فنٌة للأطفال لاستكشاف لدراتهم الإبداعٌة الإبداع والخٌال: 

ٌة والتفاعل معها، مما ٌعزز لدرتهم على التفكٌر وخٌالهم. ٌمكنهم إنشاء الأشٌاء والبٌئات الافتراض

.خارج الصندوق والتوصل إلى أفكار مبتكرة  

ٌمكن تصمٌم تجارب الوالع الافتراضً لتحفٌز التطور المعرفً من خلال إشران التنمٌة المعرفٌة: 

مثال، ٌمكن الأطفال فً الأنشطة التً تتحدى ذاكرتهم وانتباههم ومهارات المعالجة لدٌهم. على سبٌل ال

.لألعاب الذاكرة فً الوالع الافتراضً أن تساعد فً تحسٌن الاحتفاظ بالذاكرة ولدرات الاستدعاء  

ٌمكن للوالع الافتراضً أن ٌغمر الأطفال فً بٌئات غنٌة باللغة، مما ٌشجعهم مهارات اللغة والتواصل: 

الإٌماءات. وهذا ٌمكن أن ٌساعد على التفاعل مع الشخصٌات أو الأشٌاء الافتراضٌة من خلال الكلام و

 فً تطوٌر المفردات، وفهم اللغة، ومهارات الاتصال

: ٌتٌح الوالع الافتراضً للأطفال زٌارة أماكن مختلفة، أو أحداث تارٌخٌة، أو حتى التعلم التجرٌبً

ٌجعل التعلم  عوالم خٌالٌة. ٌمكن لهذه التجارب أن تعزز فهمهم للثمافات والبٌئات والمفاهٌم المتنوعة، مما

.أكثر تجرٌبٌة ولا ٌنُسى  
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ٌمكن لتطبٌمات الوالع الافتراضً أن تتكٌف مع وتٌرة تعلم الطفل وأسلوبه، مما ٌوفر التعلم المخصص: 

تجارب مخصصة تتناسب مع احتٌاجاته وتفضٌلاته الفردٌة. ٌمكن لهذا النهج الشخصً تحسٌن نتائج 

.التعلم  

ات الوالع الافتراضً للأطفال بالتعاون مع ألرانهم فً البٌئات تسمح بعض تطبٌمالتعاون والتواصل: 

.الافتراضٌة. وهذا ٌعزز العمل الجماعً والتواصل وتطوٌر مهارات التعامل مع اآخخرٌن  

فهم المفاهٌم المجردة. ٌمكن للوالع  لد ٌكون من الصعب على الأطفال الصغارفهم المفاهٌم المجردة: 

اهٌم بصرٌاً بطرق ٌسهل فهمها، مما ٌساعد الأطفال على بناء أساس متٌن الافتراضً أن ٌمثل هذه المف

.للتعلم الأكثر تمدمًا  

 النتائج والتوصٌات

أثر التمنٌات التعلٌمٌة المبتكرة فً وفً خاتمة هذا البحث الأكادٌمً الذي سلطت خلاله الضوء على 

من التوصٌات نضعها أمام المائمٌن على  ، فإن هنان عددتنمٌة مهارات التفكٌر لدى أطفال الروضة

 العملٌة التعلٌمٌة فً مختلف دول العالم وامام المعنٌٌن بشإون الطفولة:

التكامل المتوازن: السعً لتحمٌك التكامل المتوازن بٌن تمنٌات التعلٌم المبتكرة وأسالٌب التدرٌس  -

ة الهامة وتجارب التعلم العملً، بدلاً من أن التملٌدٌة. وهذا ٌضمن أن التكنولوجٌا تعزز التفاعلات البشرٌ

 تحل محلها

المحتوى المخصص: تطوٌر أدوات التكنولوجٌا التعلٌمٌة التً توفر محتوى وأنشطة مخصصة، تلبً  -

 احتٌاجات التعلم المتنوعة وتفضٌلات أطفال رٌاض الأطفال، وتعزز النمو المعرفً الفردي

زات التفاعلٌة والجذابة فً التمنٌات التعلٌمٌة للحفاظ على اهتمام المشاركة النشطة: التؤكٌد على المٌ -

 الأطفال ومشاركتهم النشطة، وتعزٌز التنمٌة المعرفٌة المستدامة مع تجنب ولت الشاشة السلبً

التعلم المرح: تصمٌم الأنشطة المائمة على التكنولوجٌا التً تعزز التعلم المائم على اللعب، وتعزٌز  -

وحل المشكلات، ومهارات التفكٌر النمدي بما ٌتماشى مع الاحتٌاجات التنموٌة للأطفال الصغارالإبداع،   
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الاستكشاف الموجه: تنفٌذ التمنٌات التعلٌمٌة التً تشجع الاستكشاف الموجه، مما ٌسمح للأطفال بالتنمل  -

ة، ورعاٌة التفكٌر فً رحلة التعلم الخاصة بهم مع التوجٌه المناسب من المعلمٌن أو ممدمً الرعاٌ

 المستمل

التعلم التعاونً: خلك فرص للتعلم التعاونً باستخدام التكنولوجٌا، وتمكٌن الأطفال من العمل معاً فً  -

 المشارٌع، وحل المشكلات بشكل جماعً، وتطوٌر المهارات الاجتماعٌة والمعرفٌة فً ولت واحد

معلمٌن وأولٌاء الأمور والأوصٌاء، مما ٌمكنهم مشاركة الوالدٌن: إنشاء لنوات اتصال واضحة بٌن ال -

من مرالبة استخدام الأطفال للتكنولوجٌا، وتوسٌع نطاق التعلم خارج الفصل الدراسً، ودعم النمو 

 المعرفً فً المنزل

الاستخدام الأخلالً للتكنولوجٌا: تعزٌز الاستخدام المسإول والأخلالً للتكنولوجٌا منذ سن مبكرة،  -

فال حول المواطنة الرلمٌة، والسلامة عبر الإنترنت، والتؤثٌرات المحتملة للتكنولوجٌا على وتعلٌم الأط

.مهارات التفكٌر لدٌهم والتنمٌة الشاملة  

تدرٌب المعلمٌن على التمنٌات الحدٌثة فً رٌاض الأطفال له أهمٌة كبٌرة فً تطوٌر عملٌة التعلٌم  -

 ٌسهملأن المعلم الكفإ والمزود بؤحدث طرق التدرٌس  لأطفالوالتعلم فً هذه المرحلة الحٌوٌة من حٌاة ا

فً تحسٌن جودة التعلٌم، وتوفٌر تجارب تعلٌمٌة مبتكرة وملائمة، وتهٌئة الأطفال لمستمبل  بشكل كبٌر

ٌجب على المائمٌن على العملٌة التعلٌمٌة فً (."0200 عبد الحق, مروه محمد حامد). تكنولوجً متطور

المناهج المتطورة،  لٌساٌروارٌاض الأطفال  ً ومعلماتدورات تدرٌبٌة لمعلمعمل مختلف الدول 

التً أصبحت عاملا لا غنى عنه فً العملٌة التعلٌمٌة  الحدٌثة تكنولوجٌةوالدراٌة بالوسائل والتمنٌات ال

 فً هذه المرحلة

فس الطفل، وعلم البحث المستمر والتطوٌر فً مجال تكنولوجٌا التعلٌم، والاستفادة من رإى علم ن -

 الأعصاب، والتربٌة لتحسٌن وابتكار الأدوات التً تزٌد من النمو المعرفً لدى أطفال رٌاض الأطفال

التكنولوجٌا تشكل جزءًا كبٌرًا من حٌاة البشر فً إذ أن  رٌاض الأطفال بالتمنٌات الحدٌثةمدارس تزوٌد  -

.ات مناسبة للتعامل مع هذا التطورالعصر الحالً والمستمبلً، لذا ٌجب تؤهٌل الأطفال بمهار  
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من خلال اتباع هذه التوصٌات، ٌمكن للمعلمٌن والمطورٌن وصانعً السٌاسات تسخٌر إمكانات التمنٌات 

التعلٌمٌة المبتكرة لرعاٌة وتعزٌز مهارات التفكٌر لدى أطفال رٌاض الأطفال بشكل فعال، ووضع أساس 

.تمبللوي لتطورهم المعرفً ونجاح التعلم فً المس  

 المراجع العربٌة

(. والع دمج الألعاب الإلكترونٌة التعلٌمٌة 0202الذروه, موزه مبارن فالح & الضفٌري, فاٌز منشر. ) -

فً دعم وتنمٌة ثمافة الطفل فً مرحلة رٌاض الاطفال بدولة الكوٌت. المجلة العلمٌة لكلٌة التربٌة 

 252-79( , 2)0202جامعة المنصورة, –للطفولة المبكرة 

دراسة -(. متطلبات التربٌة الأخلالٌة فً ضوء التعلٌم الرلم0200ًالغامدي، وفاء أحمد عٌاض ) -

 022-237(, 2210)83تحلٌلٌة. مجلة کلٌة التربٌة )أسٌوط(, 

(. الممارسات 0220المرٌشً, مهدي علوان& البعاج, هدٌل صالح جامعة واسط/كلٌة التربٌة. ) -

  لمة الروضة المساهمة فً تنمٌة أسالٌب التفكٌر العلمً لدى أطفالالتعلٌمٌة لمع

 الرٌاض

LARK JOURNAL FOR PHILOSOPHY, LINGUISTICS AND SOCIAL SCIENCES, 7(1)   

(. والع استخدام تمنٌات التعلٌم الحدٌثة والصعوبات التً تواجهها 0225خضر علً, & فإاد صبٌرة. ) -

 Tishreen University ٌدانٌة على عٌنّة من روضات مدٌنة اللاذلٌة ــفً رٌاض الأطفال ــ دراسة م

Journal-Arts and Humanities Sciences Series, 37(5)   

(. استخدام التصوٌر التجسٌمً )الهولوجرام( فً إكساب مهارتً 0200عبد الحك, مروه محمد حامد. ) -

لروضة. مجلة العلوم التربوٌة بكلٌة التربٌة ربط العلالات فً الشكل وإدران وتفسٌر الغموض لطفل ا

 209-29( , 0)5بالغردلة, 

لات استخدام المنصَّات التعلٌمٌَّة 0202عبد الحمٌد , راکان العنزي & الروٌلً، أسماء حمٌدي ) - (. معوِّّ

 893-858( , 5)89من وجهة نظر معلِّّمات رٌاض الأطفال. مجلة کلٌة التربٌة )أسٌوط(, 
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(. التحدٌات التكنولوجٌة المعاصرة وانعكاساتها على دور معلمة الروضة 0202أحمد )منصور, دٌنا  -

-379(, 8)33)جامعة الإسكندرٌة(,  والتربٌةفً تحمٌك التربٌة الرلمٌة لطفل الروضة. مجلة الطفولة 
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